
 概要

解決したい課題：アイデアで解決したい課題は何で、それをどうしたいですか？

解決方法：課題をどうやって解決しますか。骨子を記載ください。

類似（独創性）：現在、このアイデアと類似する仕組みがあれば記載ください（検索してみてください）

有意性：既に存在する類似の仕組みと比べて、どこが優れていますか（存在している場合のみ記載ください

実現方法：どのように実現するか、できるだけ具体的に記載ください（ファイル添付も可）

将来の夢投資　～リターンは物語～
󰭸

将来の夢のために大学や専門学校に通いたいけどお金がなく通うことができない。そんな子供たちを応援するためプラットフォー
ムです。

【仕組み】
子どもは「将来の夢」や「それを叶えるために必要なお金（学費やスポーツ用品代等）」を登録します。
ユーザは、夢があるけどお金がない子どもに対し応援したいと思えば「お金を投資をする」という形で応援をします。
そしてユーザはその投資に対するリターンとして、お金ではなくその子どもの「夢までの歩みをリアルタイムで書いたノンフィク
ション作品（文章や映像）」を得ることができます。
「夢までの歩みをリアルタイムで書いたノンフィクション作品」は定期的に更新するもので、形式は文章や動画です。
ユーザーが応援することでノンフィクション連載小説やドキュメンタリーが作られるということになります。それを通して応援す
る子どもの成長を見届けてもらいます。
他にも「メタバース上で支援している子どもと会って話ができる」といったリターンも選択できる。

󰺦
【解決したい課題】
家庭にお金がなくて夢を諦めなくてはいけない子どもたちがいること

【どうしたいか】
子どもの夢に共感し応援したいと考えてくれるユーザから協力を得ることで子どもたちの夢を肯定する。

󰺦
ユーザは、夢があるけどお金がない子どもに対し応援したいと思えば「お金を投資をする」という形で応援をします。
そしてユーザはその投資に対するリターンとして、お金ではなくその子ども自身が書いた「夢までの歩みをリアルタイムで書いた
ノンフィクション作品」を得ることができます。

󰺦
クラウドファンディング：プロジェクトを立ち上げた人や法人に対し、不特定多数の人が、購入・寄付・金融といった形態で資金
を供与する仕組み

󰺦
• 対象を子どもに特化している点(20歳まで)
• 報酬を限定し子どもに金銭的なリスクを負わせない点

󰺦
1. ウェブサイトおよびプラットフォームの開発
2. 法的準備とライセンス取得



課題・障壁：実現する上で課題となることは何ですか、それをどうやって克服しますか

期間・コスト：実現に必要な費用と期間はどれくらいでしょうか。初期リリースとそれ以降など記載ください

未来像：実現したとき、人々がどのように恩恵を受けて幸せになれるか、理想像をお書きください

3. ビジネスプランやマーケットリサーチの作成
4. マーケティングとブランド構築

󰺦
• 子どものプライバシーや安全を確保しなくてはいけない。
こども側が提供する作品にプライバシー情報や安全が確保できない情報が含まれないように、ガイドラインの作成やAIチ

ェックなどを行う。
• 「お金」の対価として「ノンフィクション作品」が成立すると考え、投資してくれるユーザは一定数いるのか。
市場調査やマーケティングをしっかりと行う。

󰺦
期間：9か月（ウェブサイトおよびプラットフォームの開発、法的準備、戦略の策定）
費用：1,000,000円

󰺦
このプラットフォームが実現し、対象の子どもの夢が叶ったら、その子どもと応援したユーザが幸せになるだけでなく、その応援
され夢を叶えた子どもが世界へ与える影響もすごいと考えます。これは世界を幸せにしうるアイデアです。
また対象の子供の夢が叶わなくても、夢が肯定されたという事実がその子を幸せに導くと考えますし、お金のリスクも背負ってい
ません。


