
 概要

解決したい課題：アイデアで解決したい課題は何で、それをどうしたいですか？

解決方法：課題をどうやって解決しますか。骨子を記載ください。

類似（独創性）：現在、このアイデアと類似する仕組みがあれば記載ください（検索してみてください）

有意性：既に存在する類似の仕組みと比べて、どこが優れていますか（存在している場合のみ記載ください

実現方法：どのように実現するか、できるだけ具体的に記載ください（ファイル添付も可）

課題・障壁：実現する上で課題となることは何ですか、それをどうやって克服しますか

期間・コスト：実現に必要な費用と期間はどれくらいでしょうか。初期リリースとそれ以降など記載ください

子供だけがアクセスできるようなコミュニティがあれば安全にネットに触れられるかもしれない。
󰭸

周辺の環境に心のよりどころがない子供たちにネットを介してコミュニケーションの機会を与えることが出来れば、
ITが介入しつつ居場所を提供することが出来るのではないでしょうか。
また、家庭の事情などでIT機器を持たない環境にいる子供にも触れる機会が与えられればより価値のあるものになると考えま
す。

案：子供だけが使えるSNSを作成する。

居場所を提供する理由：心の困窮を解消するため。
効果：友達を作る。ネットに触れる機会が出来る。
他影響：自殺防止？

問題点：どのように子供のみにするのか。
　　　　どのように管理するか。
              いじめなどの問題に対するアプローチ
              マネタイズ？は難しい

󰺦
心の困窮は孤独感からくると考え、大人の心のケアも重要かもしれませんが、子供同士の交流から生まれる物があるのではな
いかと考えました。

󰺦
運営を除いた、子供のみがアクセス可能なSNSを作成。
個人やグループでの交流が可能であり、既存の友人との交流を主とせず、
趣味やクラブ活動、習い事のようなものをフックに自分たちでつながりを作る機会を与える。
交流イベントを作りコミュニケーションを促進する。
子供だけがアクセスをするには学校を経由してアカウントの作成を行う。

󰺦
LINEやdiscordのような個人からグループの会話が可能なSNS

󰺦
アクセスできるのが子供に限定されるため親御さんも安心することが出来、端末を与えてもらえる機会になる。

󰺦
年齢によりアクセスできる領域が変わり、15歳になるとアカウントが自動で消える。

󰺦
コミュニケーションが苦手な子供のケア。イベントの作成、お題に対してグループワークを行うような。

󰺦
初期リリース期間4-8カ月、初期リリース費用数百万円



未来像：実現したとき、人々がどのように恩恵を受けて幸せになれるか、理想像をお書きください󰺦
一人でつまらなくしている人がいればその人のつまらない時間が減る。
家庭以外の逃げ場を自分で作ることが出来る。


